SCHEDA DI PROGETTAZIONE DI UN MODULO (3 CFU) – Intelligenza Artificiale



	Modulo
	Intelligenza Artificiale

	Insegnamento integrato a cui appartiene il modulo
	P.A. Digitale


	Docente referente del modulo
	

	Tutor
	

	Anno di erogazione
	I

	Semestre di erogazione
	I

	Ore dedicate alla Didattica Erogativa (TEL-DE – Registrazioni a distanza, fatte dal docente)
	9

	Ore in presenza (fatte dal docente)
	6

	Ore dedicate alla Didattica Interattiva (TEL-DI – E-tivity: interattive, a distanza, gestite dal docente o dal tutor)
	6

	Ore di aula virtuale (Incontri sincroni online per feedback e supporto orientativo agli studenti, gestite dal docente o dal tutor)
	3

	Ore di tutoraggio individuale (gestite dal docente o dal tutor)
	3

	Obiettivi formativi e competenze in uscita
	· Conoscere le basi dell’Intelligenza Artificiale
· Conoscere i quattro principali approcci utilizzati nell’Intelligenza Artificiale
· Conoscere i principi di funzionamento degli strumenti dell’Intelligenza Artificiale Generativa

	Argomenti del modulo
	· Introduzione ai quattro principali approcci all’Intelligenza Artificiale
· Agenti intelligenti
· Rappresentazione della conoscenza
· Reti neurali e classificazione
· Reti neurali e predizione
· Modelli linguistici di grandi dimensioni

	Metodi e approcci didattici
	Il corso si svolge in modalità̀ prevalentemente a distanza e in lingua italiana. Si articola in attività̀ di Didattica Erogativa (DE) e di Didattica Interattiva (DI).
Le lezioni in presenza (6 ore) sono svolte in aula ed erogate in un ambiente di videoconferenza che consente la partecipazione attiva degli studenti da remoto. Sono disponibili nella pagina del corso videolezioni preregistrate della durata di circa 15 minuti e materiali di studio (DE, 9 ore corrispondenti per motivi di riascolto a 18 ore).
La scansione delle attività in ore potrebbe subire modifiche durante lo svolgimento del corso alla luce dei feedback degli studenti e delle studentesse ed elementi di natura organizzativa.

	Struttura del modulo con indicazione delle ore per ciascuna attività
	 Sezione 1: Introduzione ai quattro principali approcci all’Intelligenza Artificiale
La sezione introduce i fondamenti dell’intelligenza artificiale, presentando i principali approcci teorici che ne hanno guidato lo sviluppo: quelli basati sull’imitazione del comportamento umano e quelli orientati alla razionalità. Viene inoltre offerta una panoramica sull’evoluzione dell’IA, dalle origini fino alle prospettive future.

 Sezione 2: Agenti razionali e pianificazione mediante ricerca
In questa sezione si approfondisce il concetto di agente intelligente e razionale, analizzandone il funzionamento e le caratteristiche. Vengono inoltre introdotti i principi della pianificazione attraverso tecniche di ricerca, con riferimento alle strategie utilizzate per prendere decisioni e risolvere problemi.

 Sezione 3: Rappresentazione della conoscenza
La sezione affronta i metodi per rappresentare formalmente la conoscenza, con particolare attenzione ai linguaggi logici e alla logica dei predicati (sintassi, semantica e processi deduttivi). Include anche attività applicative e collaborative, in cui gli studenti sviluppano semplici programmi logici e riflettono sui risultati. Viene infine introdotta la programmazione logica in Prolog e il suo utilizzo per la deduzione e la manipolazione di strutture dati.

E-tivity 1 

Attività 3.6 - Aula virtuale (1,5 ore di incontro via Teams): il docente commenta alcune delle relazioni consegnate e ne discute con tutta la classe.

Sezione 4: Reti neurali e classificazione
Questa sezione introduce i fondamenti delle reti neurali artificiali, a partire dai modelli di base fino alle architetture feed-forward. Si analizzano i processi di addestramento e le capacità di approssimazione delle funzioni. Particolare attenzione è dedicata ai problemi di classificazione, sia binaria sia multi-classe.

Sezione 5: Reti neurali e predizione
La sezione è dedicata all’uso delle reti neurali per la modellazione di fenomeni dinamici e la predizione. Vengono introdotte le reti neurali ricorrenti e le loro varianti profonde, con applicazioni alla previsione di serie temporali e sequenze simboliche.

Sezione 6: Modelli linguistici di grandi dimensioni 
In questa sezione si esplorano i modelli linguistici avanzati (LLM), illustrandone funzionamento, modalità di accesso e principali applicazioni, come la generazione di testo. Sono previste attività pratiche in cui gli studenti progettano e testano interazioni con chatbot, riflettendo sui risultati. Vengono inoltre trattati aspetti legati alla predizione e all’addestramento di tali modelli.

E-tivity 2 

Attività 6.4 - Aula virtuale (1,5 ore di incontro via Teams): il docente commenta alcune delle relazioni consegnate e ne discute con tutta la classe.

Totale durata videolezioni registrate: 540
 
 Attività 7. Tutoraggio individuale: 3 ore – a richiesta degli studenti secondo le esigenze del corso


Attività 8: Lezioni in presenza per un totale di 6 ore

	Tipologia di materiali e risorse didattiche
	Il docente mostra e commenta nei video le slide che trattano gli argomenti del corso.

	Elenco delle e-tivity
	E-tivity 1 (3 ore di lavoro autonomo da parte degli studenti): gli studenti ricevono dal docente un testo su cui sviluppare in modo autonomo o in gruppi un programma logico. Gli studenti scrivono una relazione sul programma logico realizzato e la condividono come compito.
E-tivity 2 (3 ore di lavoro autonomo da parte degli studenti): gli studenti ricevono dal docente un testo su cui progettare delle richieste per un assistente chatbot. Gli studenti scrivono una relazione sulle richieste progettate e sui risultati ottenuti dall'interazione con un chatbot. Le relazioni vengono condivise come compito.


	Compiti di docenti e tutor
	Il docente ha la responsabilità didattica del modulo, registra le lezioni a distanza e tiene le lezioni in presenza, cura la predisposizione del materiale didattico e supervisiona/coordina le attività del tutor. Inoltre, coordina con i docenti afferenti al cluster la definizione, la gestione e la valutazione delle prove d’esame. 
 
Il tutor disciplinare ha i seguenti compiti:
· Supporto accademico: aiuta gli studenti a comprendere i concetti del corso, chiarisce dubbi, risponde nei forum o per e-mail.
· Monitoraggio: controlla che gli studenti completino le attività, rispettino le scadenze e fornisce feedback.
· Motivazione e coaching: incoraggia gli studenti nei momenti di difficoltà, li aiuta a gestire lo stress e a mantenere la motivazione.
· Facilitazione delle e-tivity: promuove la partecipazione a discussioni online, lavori di gruppo, attività collaborative e fornisce feedback.
· Gestisce l'aula virtuale e fa il tutoraggio individuale

	Modalità di valutazione per il rilascio dell’open badge
	Per completare il modulo e ottenere l’open badge, lo studente dovrà rispondere a un questionario con domande a risposte chiuse per verificare la comprensione delle tematiche specifiche del corso.
L’unico criterio di valutazione adottato è la correttezza delle risposte.
Il voto è espresso in trentesimi e la prova viene considerata superata al raggiungimento del punteggio dei 18/30.
Il superamento, propedeutico allo svolgimento della prova del cluster, comporta il rilascio dell’open badge.
Gli appelli si svolgono nell’arco del calendario didattico dell’offerta formativa nello stesso numero delle prove d’esame del cluster.

Classificazioni ESCO








	Testi e Materiali Didattici di riferimento
	 Indicare i testi didattici di riferimento adottati



